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1 Einleitung

Mit einem Telefon aus der EuroPhone Basic - Familie haben Sie sich flr ein
leistungsfahiges ISDN - Telefon entschieden, das Ihnen die Besonderheiten
des digitalen Telefonierens auf einfache Weise zuganglich macht.

Diese Bedienungsanleitung beschreibt das EuroPhone Basic in zwei ver-
schiedenen Ausfuhrungen:

EuroPhone Basic 10 einfach zu bedienendes komfortables ISDN -
Telefon

EuroPhone Basic 20  AiklopfePlzomeBasic 70, zusatzlich mit
Anschluf$ fir ein analoges Endgerat



2 Allgemeines

21 Zu dieser Bedienungsanleitung:

In diesem Kapitel ,Allgemeines” werden Sie mit den Eigenheiten lhres
neuen Telefons vertraut gemacht. Sie erfahren alles Wissenswerte tber
Tasten, Displayanzeige, Tone, Anschlisse und die Inbetriebnahme.

Im Kapitel , Telefonieren® werden alle Bedienvorgange vor und wahrend
eines Telefongespraches beschrieben und Sie erfahren, wie Sie ein
Gesprach entgegennehmen und was geschieht, wenn Sie es nicht tun. Hier
finden Sie auch Hinweise zur Benutzung weiterer Funktionen, die eine Vor-
programmierung erfordern.

Im Kapitel ,,Programmieren” werden die Einstell- und Programmiermog-
lichkeiten des Telefons beschrieben.

Im Kapitel ,Notbetrieb” erfahren Sie, wie sich das Telefon bei Netzausfall
verhalt und wie Sie Ihr Telefon notbetriebsfahig machen kénnen.

Das Kapitel ,,Der analoge AnschluR” enthalt sowohl die Konfiguration als
auch die Bedienung des analogen Endgerates. Dieser analoge Anschluf$ ist
nur Bestandteil des EuroPhone Basic 20.

Darstellung der Bedienschritte

Die Bedienschritte werden in Tabellenform dargestellt. Beginnend mit einem
bestimmten Ausgangszustand ist die Reihenfolge durchnumeriert.

Sind bei einzelnen Schritten alternative Auswahimdéglichkeiten vorhanden,
so sind diese eingertickt und durch eine punktierte Linie abgesetzt und
beginnen mit ,oder” oder ,ggr".

Die Textspalte beschreibt in Worten die zu verrichtende Tatigkeit, die durch
die Darstellung der entsprechenden Taste oder des entsprechenden Sinn-
bildes daneben einen schnellen Uberblick zulaRt. Die zugehdrige Abbildung
des Displays zeigt immer das Ergebnis des Bedienschrittes in dieser Zeile.

Beispielkonfiguration

Zum besseren Verstandnis ist diese Bedienungsanleitung auf ein Telefon mit
einer Beispielkonfiguration bezogen. Es sollte Ihnen nicht schwer fallen, den
gedanklichen Zusammenhang zwischen einer ,Phantasie - MSN* aus die-
ser Bedienungsanleitung und Ihrer tatsachlichen MSN herzustellen.
Begriffserklarung:
MSN ist die mittlerweile gangige Kurzbezeichnung einer Mehrfachrufnum-
mer. FUr lhren ISDN - Anschlufs wurden lhnen von Ihrem Netzbetreiber
mehrere dieser Rufnummern zugeordnet, die Sie fur Ihr Telefon wie folgt
vergeben konnen:
EuroPhone Basic 10 - MSN 1 -8
EuroPhone Basic 20 - MSN 1 - 4 fUr das ISDN - Telefon

MSN 5 - 8 fiir den analogen Anschlufs
Die Beispielkonfiguration fur dieses Handbuch ist folgendermalden pro-
grammiert:

MSN - Index MSN - Rufnummer MSN - Name

MSN 1 4711 PRIVAT
MSN 2 4712 DIENSTLICH
MSN 3 4713

MSN 4 4714

MSN 5 4715 FAX

MSN 6 4716

MSN 7 4717

MSN 8 4718

Ortsvorwahl 431 (Kiel)

Elektronisches Telefonbuch

IFeuer 112
IPolizei 110
INotarzt 789789
Arthur 123456
Henning 345678

Xaver 567890



2.2

Lieferumfang

EuroPhone Basic 10
1 ISDN Telefon EuroPhone Basic

1 Telefonhorer
1 Horerschnur

1 ISDN - Anschluf3sschnur
1 Bedienungsanleitung

EuroPhone Basic 20
Wie EuroPhone Basic 10

Zusatzlich: 1 Adapterkabel fur analoges Endgerat
Yy
e oo
DOt DD e
Do®e
DDwW e
Nl eome
- I
Lautsprecher Mikrofon Tastatur

Display

Einlegeschild

Funktionstasten

23 Bedienelemente und Anzeigen

Tastatur

Zifferntasten (1.0, GO, (),

- zum Eingeben der Rufnummern
- zum Eingeben von Namen bei Telefonbucheintragen (s. 2.5 )
- zum Eingeben von Steuerzeichen (MFV / Keypad)

Hotkey - Funktionen (Symbole neben der Taste):

©@ (1 Dreierkonferenz ©@ (& Rufnummernunterdriickung
©@ (2> Parken @ (@ MSN umschalten
@ (3 Telefonsperre @GO MRV / Keypad - Umschaltung

@ (&> Stumm (Mikrofon ein / aus) @ (0> Programmierfunktionen

@ (&) Direktruf @ (> Lautstarke Haorer

@ (&> Gebtihren ) @ Ruckruf aktivieren

@ (@ Tonruf und Melodie

Funktionstasten

Freisprechen / Lauthoren Telefonbuch

Anrufliste @ Wahlwiederholung

© Rufumleitung (®) Signaltaste / Editiertaste
¢~ Trennen (> Blatterfunktion, Cursor ver-
ok - Taste schieben

@ Shift - Taste (> Blatterfunktion, Cursor ver-

(Funktionsebene wechseln) schieben

Display
Zeile 1 und 2: Anzeige von Datum und Uhrzeit, Namen und Telefonnum-
mern oder Programmierung

Zeile 3: Anzeige von Zustanden durch 10 Piktogramme
I~ 2. Funktionsebene aktiv ol Freisprechen / Lauthéren ein
— Programmiermodus & Mikrofon aus
m  Telefonbuch 2. Anklopfendes Gesprach
a® Wahlwiederholung / @  Gesprach geparkt
Ruckruf programmiert < Anrufumleitung eingerichtet

Rufnummern -
unterdrickung aktiv

§



10

2.4 Inbetriebnahme

Das EuroPhone Basic wird an einem Mehrgerateanschiuls ISDN S DSST
oder an einer entsprechenden Telekommunikationsanlage angeschlossen.
Hinweis: Bitte beachten Sie, dafs der S - Bus an beiden Enden mit 2 x 100
Ohm abgeschlossen sein muf.

Aufstellort

Vermeiden Sie die Aufstellung in unmittelbarer Nahe von anderen elektroni-
schen Geraten wie z. B. HiFi - Geraten, Baromaschinen oder Mikrowellen-
geraten, um eine gegenseitige Beeinflussung auszuschliefsen. Stellen Sie
das Telefon nicht in der Nahe von Warmequellen wie z. B. Heizkorpern, auf.
Die heutigen Mabel sind mit einer undbersehbaren Vielfalt von Lacken und
Kunststoffen beschichtet und werden mit unterschiedlichen Pflegemitteln
behandelt. Es ist daher nicht auszuschlielden, dals einige dieser Stoffe
Bestandteile enthalten, die die Kunststoffl3e des Telefons angreifen und
erweichen, so dald sie unliebsame Spuren hinterlassen.

Anschlie3en

Verbinden Sie den Horer und das Gehause mit der gewendelten Horer-
schnur. Das Ende mit dem kirzeren ungewendelten Teil stecken Sie bitte in
die Buchse am Horer. Verbinden Sie dann das Telefon mittels der Telefonan-
schlufRleitung mit dem Telefonnetz. Das Telefon startet mit einem Display-
test, wobei alle Pixel und Piktogramme flr ca. 10 Sekunden angezeigt wer-
den. Jetzt kénnen Sie telefonieren.

Anschluf$ fur
Adapterkabel

(nur Basic 20) Telefonleitung

E& o

Optionen O C

Options ﬁ

Unterseite EuroPhone Basic 10 / 20

Herstellen und Lésen einer Steckverbindung

Stecken Sie den Stecker jeweils so in die zugehdri- Aussparing
ge Buchse, daR der Rasthaken (Verriegelung) am . Buchse
Stecker in Richtung der Aussparung in der Buchse *

zeigt. Schieben Sie ihn soweit hinein, bis er horbar Stecker
einrastet. [&( Rasthaken
Zum Lésen einer Steckverbindung driicken Sie den

Rasthaken in Richtung des Steckers und ziehen Sie o~ é

gleichzeitig den Stecker heraus.

Efgte Programmierungen

Obwohl Ihr Telefon sofort nach dem Anschlufd an das Telefonnetz betriebs-
bereit ist, sollten Sie zuerst durch einige Programmierungen das Telefon an
lhre speziellen Bedlrfnisse anpassen.

+  MSN eingeben (s. 4.15)

+ Ortsnetzkennzahl festlegen (s. 4.18)

+ nationale Vorwahl programmieren (s. 4.16)

* internationale Vorwah| programmieren (s. 4.14)

Im Bedarfsfall sollten Sie danach:

« die PIN andern (s. 4.19)

+ einen Entgeltfaktor festlegen (s. 4

+ eine Amtskennzahl programmieren (nur wenn Sie das Telefon an einer
Telekommunikationsanlage betreiben - s. 4.3)

»  Sperrnummern festlegen (s. 4.21)

* Ruftone einstellen (s. 3.4.7)

+ Telefonbuch programmieren (s. 4.22).

11



2.5 Ziffern- und Zeicheneingabe, Editieren

Die Zifferntasten haben eine Doppelfunktion. Erwartet das Telefon die Ein-
gabe einer Rufnummer, gelten die auf den Tasten aufgedruckten Ziffern.
Wahrend der Nameneingabe im Telefonbuch schaltet die Tastatur automatisch
um, so dafs nun die Buchstaben / Zeichen auf den Tasten zusatzlich gelten.
Die auf den Tasten gedruckten Buchstaben / Zeichen werden durch mehrfa-
ches Driicken der Taste abgerufen. Um beispielsweise den Buchstaben ,C*
darzustellen, missen Sie die Taste (2> dreimal driicken. Befindet sich der
nachste einzugebende Buchstabe auf einer anderen als der letzten Taste,
springt der Cursor automatisch weiter. Befindet er sich auf derselben Taste,
kénnen Sie entweder den Cursor mit Hilfe der Taste (#) eine Stelle weiter
nach rechts rticken oder warten, bis er nach ca. 1,5 Sekunden von selbst
weiterspringt.

Z. B. erfordert die Eingabe des Namens OTTO die folgenden Tastenbetati-
gungen:

OHOD DD DD

Im Editiermodus kann der Cursor mit Hilfe von (¥> nach links und mit
nach rechts jeweils bis ans Ende des Textes bewegt werden.

2.6 Tone

Akustische Signale beim Telefonieren:

» Den Wahlton horen Sie, wenn Sie im Ruhezustand den Horer abheben
oder die Freisprechtaste dricken.

* Der Freiton ertont, wenn der angerufene Anschluf$ frei ist.

+ Der Besetztton ertont, wenn der angerufene Anschluls nicht erreicht wer-
den kann, weil dort bereits gesprochen wird.

+ Der Anklopfton weist wahrend des Gesprachs auf einen weiteren eintref-
fenden Anruf hin.

+ Der Tonruf signalisiert Anrufe mit voreingestellter Melodie und Lautstarke.

Akustische Signale beim Bedienen und Programmieren:
+ Der positive Quittungston bestéatigt eine korrekte Eingabe.
+ Der negative Quittungston weist auf eine fehlerhafte Bedienung hin.

Nr.  Beschreibung Eingabe
1 Verschieben des Cursors > oder
2 gewinschtes neues Zeichen eingeben, @..&»

es wird an der Cursorstelle eingefligt, rechts
daneben liegende Zeichen werden weiter
nach rechts verschoben.

oder wenn der Cursor am Ende einer Zeile steht: ®
letztes Zeichen I6schen

oder  wenn der Cursor Uber einem Zeichen steht: ®
entsprechendes Zeichen léschen, rechts
stehende Zeichen ricken nach links auf

oder  gesamte Zeile I6schen @®

Darstellung der Téne T

(Angaben in Sekunden ) ause
Ruftone

Anruf am ISDN - Telefon: 0,5 [iX] 0,5 35 0,5 [ 0,5

(wiederholt)

1| 4 1|

Anruf am Analoganschlu
(nur Basic 20): (wiederholt)

Horténe (beim Telefonieren und Programmieren, im Horer / Lautsprecher)

Wahlton
Freiton

(wiederholt)

Besetztton

(wiederholt)

Anklopfton 0,6 3 0,6
Positiver Quittungston 0,6

Negativer Quittungston I jeweils 0,1

13
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3 Telefonieren

Folgende Funktionen finden Sie nachstehend in der angegebenen Reihen-

folge beschrieben:

Gehendes Gesprach

» Wahl (mit Leitungsbelegung)

» Wahlvorbereitung
- Wechsel der zur Wahl gehérenden eigenen MSN
- Ein- / Ausschalten der Rufnummernunterdrickung
- Verwenden einer gespeicherten Telefonnummer

(Anrufliste, Telefonbuch, Wahlwiederholung)

- Verketten von Rufnummern
- Direktruf

Kommendes Gesprich

+ Gesprach annehmen

+ Gesprach nicht annehmen / weiterleiten
+ Anrufliste durchsehen

Wahrend eines Gesprachs
+ Anklopfen
» Automatischer Rickruf bei Besetzt
- Automatischen Rickruf aktivieren
- Aktivierten Ruckruf ldschen
* Dreierkonferenz
» Fangen
* Freisprechen
* Halten
* Lauthoren
+ Mikrofon ein- / ausschalten (Stummschaltung)
* MFV / Keypad - Zeichengabe
» Notizbuch
+ Parken eines Gesprachs (Umstecken am Bus)
* Ruckfrage / Makeln
» Rufnummer des Anrufers in Wahlwiederholspeicher Gbernehmen
* Vermitteln im Amt

Weitere Funktionen

» Anrufumleitung einschalten
» Anrufumleitung ausschalten
+ Displaykontrast einstellen

+ Gesprachskosten anzeigen
+ Horerlautstarke einstellen

* Ruftoneinstellung

+ Telefonsperre einschalten

15
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3.1 Gehendes Gesprich

Ein Gesprach kann mit oder ohne Wahlvorbereitung aufgebaut werden. Unter
Wahlvorbereitung versteht man das Eingeben von Ziffern ohne Leitungsbele-

goley (rotdrdirgigsbdkemuiidgghiton horbar). Sie haben hierbei die Maglichkeit,

die Rufnummer zu andern, da die Wahl noch nicht abgesendet wurde.
Weiterhin besteht die Maglichkeit, vor der Wahl die zu verwendende MSN
festzulegen und die Identifizierung ein- bzw. auszuschalten. Letzteres setzt
allerdings voraus, daf$ der Anschluf$ dieses Leistungsmerkmal zur Verfligung
stellt.

Neben der manuellen Wahl konnen selbstverstandlich auch gespeicherte Ruf-
nummern aus Anrufliste, Telefonbuch oder Wahlwiederholung verwendet wer-

den, die sich untereinander auch kombinieren (verketten) und editieren lassen.

3.1.1 W

Wenn Sie eine Leitung belegen (& oder @), kdnnen Sie durch manuelle
Eingabe von Ziffern oder durch Abruf einer gespeicherten Rufnummer den
Wihlvorgang einleiten. Das Andern von eingegebenen Ziffern ist hierbei
nicht moglich. Eine falsche Wahl durch einen Fehler bei der Zifferneingabe
kann nur durch & oder ¢ korrigiert werden, d. h. die Verbindung wird
abgebrochen.

Eine Anderung der zu verwendenden MSN (s. 3.1.3) als auch eine
Umschaltung der Identifizierung (s. 3.1.4) ist nur vor Wahl der ersten Ziffer
maglich.

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Hérer abheben -~

oder  bei aufliegendem
Harer (Freisprech-
betrieb) &

2 ggf. MSN wechseln - @ (@
(s.3.1.3)

3 ggf. Rufnummer- @

Ubermittlung
andern =

4 Manuelle Rufnum- L
merneingabe

oder  Verwenden einer
gespeicherten Ruf-
nummer (s. 3.1.5)

3.1.2  Wahlvorbereitung

Es ist in vielen Fallen vorteilhafter, wenn Sie die Rufnummer eingeben oder
zusammenstellen, bevor Sie eine Leitung belegen. Sie haben dann zusatzlich
zu den vorgenannten Wahimethoden die Maglichkeit, die Rufnummer zu
bearbeiten oder zu korrigieren. Abgesendet wird die Wahl erst, wenn Sie ent-
weder den Horer abheben (&) oder die Lautsprechertaste (&) driicken.

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 evtl. MSN wechseln SIO)
(s. 3.1.3)

2 evil. Identifizierung @@

ein- / ausschalten

3 Manuelle Rufnum- - #
merneingabe

oder  Verwenden einer
gespeicherten Ruf-
nummer (s. 3.1.5) =
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oder  Verketten von Ruf-
nummern (s. 3.1.6)

4 Rufnummer wahlen X oder @)

3.1.3  Wechsel der zur Wahl gehdrenden eigenen MSN

Bevor die Rufnummer gewahlt wird, haben Sie die Maoglichkeit, die eigene
Mehrfachrufnummer (MSN) auszuwahlen, Uber die die Verbindung durch-
gefihrt soll, z. B. ,Privat” oder ,Dienstlich“. Die verwendete MSN kann
beim Zielteilnehmer angezeigt werden. Aulserdem werden die anfallenden
Gesprachskosten dieser MSN zugeordnet.

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 MSN wechseln SIED)

2 Auswahlder MSN (D .®
(hier ,MSN 2)

3 Eingabe der Ruf- #
nummer

3.1.4  Ein-/ Ausschalten der Identifizierung

Sie kénnen vor einem Anruf entscheiden, ob Ihre Rufnummer an den geru-
fenen Teilnehmer Ubertragen werden soll oder nicht . Das Ein- bzw. Aus-
schalten ist nur vor der Wahl der ersten Ziffer moglich. Voraussetzungen:
das Leistungsmerkmal mufs vom Anschluld unterstitzt werden, und es muf3
mindestens eine MSN programmiert sein.

Ausgangszustand: Wahlvorbereitung / Riickfrage
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Rufnummeriber- @

mittlung ein
(wenn vorher ,aus”)

oder  Rufnummeriiber- @

mittlung aus
(wenn vorher ,ein®) =

3.1.5  Verwenden einer gespeicherten Rufnummer (Anrufliste,
Telefonbuch, Wahlwiederholung)

Eine Rufnummer kann aus verschiedenen Speichern abgerufen, bearbeitet
und anschlieSend gewahlt werden.

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
1 Speicheraus- Wahlwiederholung
wahl (@ betétigen, bis
die gewlnschte ®»
Rufnummer ange-
zeigt wird

oder Telefonbuch
@, mt®..& =
(A...Z) den ersten A2
Buchstaben des
Namens wahlen ...

...oder mit Go
bzw. G im Tele-

fonbuch blattern,
bis die gewunschte
Rufnummer ange-
zeigt wird.

19



20

oder

Anrufliste :
@ betatigen, bis die
gewdinschte Ruf-
nummer angezeigt

3.1.6  Verketten von Rufnummern

Bei der Wahlvorbereitung kénnen Rufnummern aus verschiedenen Quellen
(Telefonbuch, Anrufliste, Wahlwiederholung) miteinander und / oder mit
manuell eingegebenen Ziffern kombiniert werden. Daneben kénnen Sie
jederzeit die MSN festlegen, die zur Wahl gehoren soll sowie die |dentifizie-
rung ein- bzw. ausschalten. Haben Sie alles nach Wunsch eingerichtet,
senden Sie die Wahl ab.

Ausgangszustand: Wahlvorbereitung
Bedienschritte:

wird.
2 Auswahl bestatigen
m
ggf  Rufnummer ®), @®),
bearbeiten @..&@ .
3 angezeigte Ruf- A oder

nummer wahlen

Die Anrufliste besteht aus 10 Speicherplatzen zu je 30 Ziffern. Die Eintrage
in der Anrufliste werden automatisch geloscht, wenn Sie diese Rufnummer
zurtickgerufen haben. Sie konnen jeden Eintrag auch manuell I16schen (s.
,4.5 Anrufliste: Eintrage bearbeiten oder I16schen®).

Der Wahlwiederholspeicher besteht aus 10 Speicherplatzen zu je 30 Ziffern.

Im Wahlwiederholspeicher befinden sich die zehn zuletzt gewahlten Ruf-
nummern (auch bei Wahl aus Telefonbuch) mit der zuletzt gewahlten Ruf-
nummer an erster Stelle.

Sind alle Speicherplatze belegt, wird bei einem Neueintrag der alteste Ein-
trag geldscht.

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Ubernahme einer OO
Rufnummer aus
dem Telefonbuch

oder  Ubernahme einer @) ggf. mehrfach
Rufnummer aus der
Anrufliste

oder  Ubernahme einer @) ggf. mehrfach
Rufnummer aus der
Wahlwiederholung

oder  Rufnummer manuell
eingeben

2 Anhangen einer &/
Rufnummer aus

oder

oder

dem Telefonbuch

Anhangen einer
Rufnummer aus der
Anrufliste

ggf. mehrfach

Anhangen einer
Rufnummer aus der
Wahlwiederholung

@ ggf. mehrfach
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oder

ggf

ggf.

Rufnummer manuell
komplettieren / edi-
tieren, (R) l6scht
Nummer ziffern-
weise von rechts

H

andere MSN aus-
wahlen

SIO;
MSN (1.

Identifizierung ver-
andern

©®

oder

oder

Horer abheben,
Rufnummer wird
gewahlt

Lautsprechertaste
driacken, Rufnum-
mer wird gewahlt

Trenntaste dricken,
Wahlvorbereitung
wird abgebrochen
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3.1.7  Direktruf

Bei aktiviertem Direktruf ist nur noch die automatische Wahl einer einzigen
Rufnummer maglich. Jeder Wahlversuch hat zur Folge, daf$ eine Verbin-
dung zur vorprogrammierten Direktrufnummer aufgebaut wird. Ein Betati-
gen der Funktionstasten flihrt mit Ausnahme der Taste &) nach Abheben
des Harers zum gleichen Ergebnis. Bei eingeschalteter Telefonsperre ist ein
Direktruf nicht maglich.

Ausgangszustand: eingeschalteter Direktruf, Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Horer abheben -~

2 beliebige Taste #
drticken, Direkt-
rufnummer wird
gewahlt
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3.2 Kommendes Gesprach
3.21  Gesprach annehmen (mit / ohne Identifizieren)

Bei einem kommenden Gesprach wird lhnen im Display die Nummer des
Anrufers angezeigt, sofern sie Ubertragen wird. In der zweiten Zeile kénnen
Sie sehen, welche Ihrer MSNs angerufen wird. Auféerdem ertont der zu
dieser MSN eingestellte Tonruf. Ihre Rufnummer kann auch dem Anrufer
ubertragen werden. So ,identifizieren” Sie sich fur einen Anrufer, womit die-
ser z. B. auch die Rufumleitung zu einer anderen Rufnummer erkennen
kann. Das , |dentifizieren” lafst sich vor Abheben des Horers bzw. vor Ein-
schalten des Freisprechens temporar ein- und ausschalten.

Beachten Sie bitte, dafs Ihr Anschlul’ dieses Leistungsmerkmal unterstiitzen
mulf3.

Ausgangszustand: Rufton
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

Sie horen den Ruf-
ton fUr ein dienstli-
ches Gesprach

ggf  Ein-/ Ausschalten der @@®
Identifizierung (tem-
porar) =

1 Hoérer abheben -~

oder  Freisprechen
einschalten

3.2.2  Gesprach nicht annehmen / weiterleiten

Wird ein eintreffendes Gesprach nicht angenommen, wird es in die Anruf-
liste eingetragen, sofern die Rufnummer des Anrufers Ubertragen wurde.
Zum Wahlen aus der Anrufliste s. 3.1.5 und 3.1.6.

Sie haben aber auch die Mdglichkeit, wahrend des Rufes eine Anrufweiter-
leitung durchzuflhren, d.h. dieses ankommende Gesprach an eine andere
Rufnummer weiterzuleiten.

Beachten Sie bitte, dafs Ihr Anschlul$ dieses Leistungsmerkmal unterstitzen
muf3.

Ausgangszustand: Rufton
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
Sie héren den Ruf-
ton fur ein dienstli-
ches Gesprach

1 Taste ,Rufumleitung” @)
dricken

2 Weiterleitnummer @60 @ #

eingeben (auch aus
Speicher)

3 Weiterleitung
bestatigen
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3.2.3 Anrufliste durchsehen

Die Anrufliste enthalt alle Nummern von Anrufern, die vergeblich versucht
haben, Sie zu erreichen und deren Rufnummern Gbertragen wurden. In der
Liste sind Rufnummer oder Name (wenn es einen Eintrag zu der Nummer
im Telefonbuch gibt), Datum und Uhrzeit des Anrufes vermerkt. Ist von
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einem Anschlufs mehrmals angerufen worden, ist neben dem Zeitpunkt des
letzten Versuchs die Gesamtanzahl vermerkt.
Zum Wahlen aus der Anrufliste s. 3.1.5 und 3.1.6.

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Den ersten
(jingsten) Eintrag
anzeigen:

z. B. Anruf fir MSN 1
von ARTHUR am 5.5.
um 16.15 Uhr zum
zweiten Mal

2 evtl. weitere Ein-
trage anzeigen

33 Wihrend eines Gesprachs

3.31  Anklopfen

Wahrend eines Gesprachs wird Ihnen ein zweiter Anruf durch einen Auf-
merksamkeitston im Horer und der Anzeige von Rufnummer bzw. Namen
des Anklopfers (wenn Ubertragen, s. auch 3.2.1) sowie das blinkende Sym-
bol £. im Display mitgeteilt. Die Funktion ist nur verfugbar, wenn sie im
Einrichtmend freigegeben ist (s. 4.4 ,Anklopfen erlauben / verhindern®).

Ausgangszustand: Anklopfen wihrend eines Gespriachs
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Erste Verbindung ®
halten und Anklop-
fer annehmen E

oder  Erste Verbindung S
beenden und An-
klopfer annehmen

oder  Erste Verbindung -
beenden, der Anklop-
fer wird wie ein nor-
maler Anruf signalisiert
und wird durch Abhe-
ben angenommen.

oder  Anklopfer abweisen @&

3.3.2  Automatischer Rickruf bei Besetzt

Der ISDN - Anschlufs eines von Ihnen angerufenen Gesprachspartners ist
besetzt. Sie mochten ihn aber dringend sprechen. Aktivieren Sie in diesem
Fall die Funktion ,Automatischer Ruckruf bei Besetzt”, indem Sie direkt
nach Empfang des Besetzttones die Wahlwiederholungstaste (@) driicken
(Quittungston beachten) und anschliefsend auflegen. Sobald der besetzte
Anschlufs wieder frei ist, wird bei Ihnen der Rickruf signalisiert. Nach
Abheben |hres Horers oder Betatigen der Lautsprechertaste wird der frei
gewordene Teilnehmer automatisch gerufen.

Eingeleitete Rickrufe werden von der Vermittlungsstelle in eine Ruckrufliste
eingetragen. Ist ein Ruckruf innerhalb von 45 Minuten nicht méglich, wird
der entsprechende Eintrag in der Ruckrufliste automatisch wieder geldscht.

Hinweis: ,Ruckruf bei Besetzt” kann unter folgenden Bedingungen fehl-
schlagen (negativer Quittungston):
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+ das Leistungsmerkmal ,Rickruf bei Besetzt” ist fur den eigenen Anschluf3
nicht freigeschaltet

» das Leistungsmerkmal wird nicht von allen Vermittlungsstellen zum ange-
rufenen Anschlufs unterstutzt

+ am angerufenen Anschlufs ist eine Telekommunikationsanlage ange-
schlossen, die das Leistungsmerkmal nicht unterstitzt

+ das Leistungsmerkmal ist fir den angerufenen Anschluf gesperrt (z. B.
bei Sonderrufnummern)

3.3.2.1 Automatischen Ruckruf aktivieren

Ausgangszustand: Gerufener Teilnehmer ist besetzt
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
Sie horen den
Besetztton

1 Automatischen @), positiver Quit-
Rickruf einleiten tungston

Ausgangszustand: Ruhe, blinkendes Symbol G® zeigt, daB
Riickruf aktiviert ist
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Angerufener Teil-
nehmer hat aufge-
legt, Tonruf ertdnt.

2 Der Rickrufteilneh- A 4,
mer wird gerufen,
Freiton im Horer bzw.
Lautsprecher.
Sobald der Teilneh-
mer abgehoben hat,
kénnen Sie das
Gesprach fiihren.

3.3.2.2 Aktivierten Ruckruf I6schen

Ausgangszustand: Ruhe, blinkendes Symbol G® zeigt, dal
Riickruf aktiviert ist
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 ersten Ruckruf @
anzeigen,

(zum gewiinschten (G oder (&)
Eintrag blattern)

2 Loschen bestatigen  @x),
pos. Quittungston

3.3.3  Dreierkonferenz

Sie sprechen mit zwei Teilnehmern gleichzeitig, alle drei Teilnehmer kdnnen
sich gegenseitig horen.

Ausgangszustand: Gesprach
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Rickfrage einleiten (&)

2 Rlckfrageverbindung #
aufbauen
(Zustand = Makeln, g
s. auch 3.3.12)

3 Dreierkonferenz ein- @@
schalten pos. Quittungston

4 Dreierkonferenz aus- @

schalten pos. Quittungston
(Zustand = Makeln) g

29



30

5 Beide Verbindungen A
trennen

Hinweis: Zum gezielten Trennen einer Verbindung wahrend des Zustands
~Makeln“ s. 3.3.12.

3.3.4  Fangen

Werden Sie von einem Anrufer belastigt, konnen Sie dessen Nummer spei-
chern lassen = ,fangen”. Das Fangen ist bis zu 20 Sekunden nach der Ver-
bindung moglich. Fangen ist auch maglich bei analogen Anrufern, oder
wenn der Anrufer die Rufnummernunterdriickung aktiviert hat. Diese ISDN
- Funktion missen Sie zuvor beim Netzbetreiber beauftragt haben.

Ausgangszustand: Gespréch
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Fangen aktivieren O
pos. Quittungston

Ausgangszustand: Es hat geklingelt
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Horer abheben, -~
evtl. Besetztton

2 Fangen aktivieren O
pos. Quittungston

Die Rufnummer des Anrufers bzw. den Standort der Telefonzelle, von der
der Ruf kam, erhalten sie schriftlich von lhrem Netzbetreiber.

3.3.5  Freisprechen

,Freisprechen” bedeutet, dald Sie telefonieren konnen, ohne den Horer in
der Hand halten zu mussen. Der Horer liegt wie im Ruhezustand auf dem

Telefon.

Ausgangszustand: Ruhe oder Gesprich

Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung

Eingabe

Anzeige

1 Aus dem Ruhezustand
Freisprechen ein-
schalten. Die Lei-
tung wird automa-
tisch belegt und Sie
horen den Wahlton.

oder  Im Gesprichszustand
Freisprechen ein-
schalten

driicken und
festhalten, bis der
Horer aufgelegt ist

2 ggf. Lautstarke

ggf. mehrmals

andern dricken. Gednder-
(9 Stufen) te Einstellung wird
gespeichert
3 Freisprechen aus-
schalten, Gesprach
beenden
oder  Freisprechen aus- -~

schalten und das
Gesprach am Horer
fortsetzen
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3.3.6 Halten

Sie befinden sich in einem Gesprach und mochten diese Verbindung fur
eine kurze Zeit ,halten”, um ein Ruckfragegesprach zu einem anderen
Gesprachspartner aufzubauen.

Ausgangszustand: Gesprich
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Verbindung in der ®
Vermittlungsstelle
halten B

2 Halten beenden, (R) oder ¢
Gesprach wieder
aufnehmen

3 Gehaltene Verbin- ~
dung beenden

3.3.7 Lauthoren

Wenn Sie mdchten, dafld jemand im Raum das Gesprach mithdren kann,
schalten Sie die Funktion ,Lauthoren® ein.

Bitte teilen Sie lhrem Gesprachspartner mit, daf$ Sie diese Funktion aktiviert
haben und ein Dritter oder mehrere Leute mithdren.

Ausgangszustand: Gespréch
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 ~Lauthoren® kann
bei abgehobenem
Horer ein- und aus- &
geschaltet werden

2 Die Lautstarke ist in ggf. mehrfach
neun Stufen ander-  driicken, geander-

bar te Einstellung wird
gespeichert

3.3.8  Mikrofon ein- / ausschalten (Stummschaltung)

Wenn Sie wahrend eines Telefongesprachs mit einem im Raum Anwesen-
den sprechen wollen, ohne daf3 Ihr Telefonpartner mithéren kann, schalten
Sie das Mikrofon aus.

Ausgangszustand: Gesprach
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
1 Ein- bzw. Ausschal- @@

ten des Horer- und
Freisprechmikrofons =

3.39 MFV/ Keypad - Zeichengabe

Zur Steuerung von angerufenen Rechnern / Computern kénnen Sie das
Mehrfrequenzverfahren (MFV) oder das Keypad - Verfahren benutzen. Im
Mehrfrequenzverfahren werden codierte Tone, im Keypad - Verfahren
codierte digitale Signale gesendet. Das zu wahlende Verfahren hangt vom
angewahlten Rechner / Computer ab. Nach Senden der kompletten Ruf-
nummer bzw. nach Verbindungsaufbau eines kommenden Gesprachs wird
automatisch auf MFV umgeschaltet.

Ausgangszustand: Gespréich
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Umschaltung zwischen @&
MF - Wahlziffern und
Keypad - Zeichen

Im Beispiel wurde die Rufnummer 1234 gewahlt, danach 4711 als Keypad -
Daten und 4712 als MF - Daten Ubertragen.
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3.3.10 Notizbuch

Das elektronische Notizbuch ist dafiir gedacht, wahrend eines Gespraches
eine Rufnummer im Wahlwiederholspeicher zu notieren. Diese Rufnummer
kann nach dem Gesprach in das elektronische Telefonbuch kopiert werden
(s. 4.22.1). Wahlweise kdnnen Sie eine zugehorige MSN andern und die
Identifizierung ein- oder ausschalten.

Ausgangszustand: Gespréach
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
1 Wahrend des @
Gespraches Notiz-
funktion auswahlen ©
2 Ziffern editieren: ®
|6schen oder ein- @®
geben B
gt Auswahl der MSN @ (o>,
@.
€ )
ggt Auswahl der Identi- @ (&>
fizierung
a9 129
3 Speichern

3.3.11 Parken eines Gesprachs (Umstecken am Bus)

Sie méchten wahrend eines Gespréaches die Anschlufddose wechseln (z. B.
wenn Sie mit dem Gerét in einen anderen Raum gehen mdchten). Bevor Sie
den Stecker aus der Telefonsteckdose ziehen, missen Sie das aktive
Gesprach parken. So kénnen Sie es spater von einer anderen Anschlufsdo-
se wieder aufnehmen. Um zu verhindern, dals ein anderer Teilnehmer das
Gesprach weiterfuhrt, konnen Sie der Verbindung eine zweistellige Ken-
nung zuordnen. Bis zur Wiederaufnahme des Gesprachs haben Sie nun ca.

3 Minuten* Zeit. Danach wird die Verbindung durch die Vermittlungsstelle
automatisch getrennt.

* Die verfugbare Zeit hangt von der Vermittlungsstelle ab und ist bei ver-
schiedenen Netzbetreibern unterschiedlich lang. Erkundigen Sie sich bei
Ihrem Netzbetreiber nach der verfligbaren Parkzeit.

Hinweis: ein geparktes Gesprach kann auch von einem anderen Telefon,
das am selben Sy - Bus angeschlossen ist, Gbernommen werden.

Ausgangszustand: Gesprach
Bedienschritte: Gesprich parken

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
1 Gesprach parken SIO) F

ggf  zweistellige Ken- i
nung eingeben

2 bestatigen

3 Das Gespréch ist -~
nun geparkt

Ausgangszustand: Ruhe, ein Gesprich ist geparkt
Bedienschritte: geparktes Gesprach wiederaufnehmen

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
1 Horer liegt auf @@

ggf  zweistellige Ken- i
nung eingeben, die
Sie beim Parken
eingegeben haben
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2 bestatigen 4 Zum Trennen der S

jeweils aktuellen Ver-
bindung die Trenntas-
te dricken, die ande-
re Verbindung bleibt
bestehen

3 Gesprach A oder
weiterflhren

oder  Zum Trennen des @
gehaltenen Teilneh-
3.3.12 Ruckfrage / Makeln mers

Sie befinden sich in einer Gesprachsverbindung, méchten die aktive Verbin-
dung halten und zu einem zweiten externen Teilnehmer eine Verbindung
aufbauen.

oder Zum Trennen beider %
Verbindungen Horer
auflegen.

Ausgangszustand: Gespréch

Bedienschritte:

Nr._Beschreibung Eingabe =Anze|ge 3.313  Rufnummer des Anrufers in Wahlwiederholspeicher tbernehmen

1 Ruickfrage einleiten
® Sie konnen die Rufnummer des Anrufers wahrend des Gespraches oder

= bereits wahrend des Rufs in den Wahlwiederholspeicher Gibertragen, wenn
sie angezeigt wird.

2 Ruckfrageverbin- #
dung durch Ruf-

Ausgangszustand: kommendes Gesprich
Bedienschritte:

nummerneingabe &
aufbauen Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
1 Angezeigte Ruf- I
3 Sobald der zweite ® nummer aus kom- (positiver
Gesprachsteilnehmer mender Gesprachs-  Quittungston, nur
abhebt, kénnen Sie & verbindung in Wahl-  wahrend des
makeln, das bedeu- wiederholspeicher  Gespréchs)
tet, sie schalten mit ubernehmen

Hilfe der Taste (®)
zwischen den Teil-
nehmern hin und her.
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3.3.14  Vermitteln im Amt

Sie befinden sich im Zustand ,Makeln“ oder ,Dreierkonferenz® und mdch-
ten beide Teilnehmer miteinander verbinden, ohne selbst weiter am
Gesprach teilzunehmen. Diese Funktion ist nur verfligbar, wenn sie im Ein-

richtmend freigegeben ist (s. ,4.23 Vermitteln im Amt sperren / freigeben®).

Die Gebihren zu den Teilnehmern, zu denen Sie das Gesprach aufgebaut
haben, werden auch nach der Vermittlung Ihrem Anschlufs berechnet.
Voraussetzung: das Leistungsmerkmal muf$ am Anschluf3 verfligbar sein!

Ausgangszustand: Makeln oder Dreierkonferenz
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Gespréch vermitteln &) @x)

3.4 Weitere Funktionen
3.41  Anrufumleitung ein- / ausschalten / andern

Ein eintreffender Anruf kann zu einem anderen vorher definierten Anschlul3
umgeleitet werden, z. B. wenn Sie sich voribergehend dort aufhalten und
einen wichtigen Anruf erwarten. Sie konnen je MSN eine eigene Anrufum-
leitung von einer der folgenden Arten einrichten:

» U (unconditional): immer - die Rufumleitung wird sofort bei jedem

Anruf aktiv

* B (on busy): bei Besetzt - die Rufumleitung ist nur aktiv, wenn der
Anschlufs besetzt ist

* N (no reply): nach Zeit - erst nach ca. 15 Sekunden wird die Ruf-

umleitung aktiviert.

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Programmierung ©
einleiten

2 MSN, fiir die Anrufe  (>_.(®

umgeleitet werden
sollen, auswahlen. €

3 Bei Bedarf: @
Umleitart andern:

* U ="fest =
* B = bei Besetzt

* N = nach Zeit

(s. auch 4.6)

4 Bei Bedarf: (&) MSN
MSN andern O®

5 Umleitziel eingeben, &

andern ®) #
oder l6schen @® €
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oder  vorprogrammiertes ()@
Umleitziel Gberneh-
men (s. auch 4.6)

6 Umleitung aktivieren
(nachstmaogliche
Rufumleitung wird
angeboten)

7 ggf. Programmie- )
rung beenden

3.4.2  Direktruf (Babyruf) ein- / ausschalten

Bei eingeschaltetem Direktruf wird nach dem Abheben des Horers automa-
tisch bei jeder Tastenbetatigung (aulRer @) direkt eine Verbindung zu der
vorher einprogrammierten Rufnummer hergestellt.

Wenn Sie die Direktrufnummer bereits vorher einprogrammiert haben (s. ,4.9
Direktrufnummer programmieren®), aktivieren Sie den Direktruf wie folgt. Ist
keine Nummer programmiert, héren Sie den negativen Quittungston.

Ist der Direktruf aktiviert, wird die Funktion mit dieser Prozedur ausgeschaltet.

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Direktruf ein- oder @@ PIN
ausschalten.
Beim Einschalten
wird die Direktruf-
nummer kurz ange-
zeigt

Der Direktruf kann nur bei ausgeschalteter Telefonsperre (s. 3.4.7) eingeschal-
tet werden.

3.4.3 Displaykontrast einstellen

Um bei unterschiedlichen Lichtverhaltnissen den Displaykontrast zu opti-
mieren, ist er individuell einstellbar.

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:
Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Displaykontrast in ggf. mehrfach
11 Stufen einstellen

3.4.4  Gesprachskosten anzeigen

Sie konnen sich die bisher angefallenen Entgelte ansehen. Die Anzeige
kann in Einheiten oder Betragen erfolgen.
(s. auch ,4.11 Gesprachskostenzéhler I6schen und Faktor programmieren®).

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Entgeltanzeige IO
aufrufen

Pk Anzeige je MSN
(0...8, 0 = Summe fir
alle MSNs)

fL.LE: Summenzahler
LETET: Einzelzahler
fr das letzte Gesprach

2 Zur Anzeige der
nachsten MSN
weiterschalten

3 Anzeige verlassen S
oder ©K), nachdem
die letzte MSN
angezeigt wurde
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3.45 Horerlautstarke einstellen
Sie konnen die Lautstarke des Horers auf ,normal“ oder ,laut” einstellen.

Ausgangszustand: Ruhe oder Gesprich
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Horerlautstarke zwi- @ G
schen ,normal“ und
Jlaut” umschalten
(ca. 1 s Anzeige)

3.4.6 Telefonsperre ein- / ausschalten

Mit der Funktion ,Telefonsperre” kdnnen Sie das Telefon fir abgehende
Gesprache sperren. Ausgenommen davon sind Notrufe. Die Notrufnum-
mern mussen im Telefonbuch eingespeichert und mit einem ,!“ am Anfang
des Namens versehen sein.

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

3.4.7  Tonruf: Lautstarke und Klang einstellen

Sie konnen fur jede MSN eine andere Melodie und Lautstarke einstellen.
So konnen Sie bereits am Klang des Rufes erkennen, fur wen das Gesprach
ist (z. B. dienstlich oder privat). Die Anzeige ,VOL.” steht fur Lautstarke
(Volume), ,FREQ." steht fir Rufmelodie (Frequenz).

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Programmierung I
einleiten

2 MSN auswahlen .

3 Einstellungen vor-  Laut: (1)..(&
nehmen, aktuelle Klang: (.G
Einstellung ertont

1 Telefonsperre ein- @@ PIN
oder ausschalten

Die Telefonsperre kann nur bei ausgeschaltetem Direktruf eingeschaltet
werden. Bei eingeschalteter Telefonsperre sind keine Programmierungen
und kein ,Fangen® maglich.

In 4.21 kénnen Sie nachlesen, wie Sperrnummern programmiert werden.

4 Einstellung bestéati-
gen

gof  andere MSNaus- (.

wahlen und Einstel-
lungen wie beschrie-
ben vornehmen
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4 Programmieren

In diesem Kapitel werden samtliche lhnen zur Verfigung stehenden Pro-
grammierfunktionen in alphabetischer Reihenfolge beschrieben. Zuvor aber
werden Sie mit den Voreinstellungen des Lieferzustandes und nach Rick-

setzen des Gerates vertraut gemacht.

Hiraebs: die:00it0d:00:88he0eb0Punkte werden in Abschnitt 3.4 beschrieben.

4.1 Voreinstellungen

Leistungsmerkmal Lieferzustand  nach Rlcksetzen
Amtskennziffer kein Eintrag kein Eintrag
Anklopfen ein ein
Anrufliste kein Eintrag kein Eintrag
Automatische Keypadumschaltung ein unverandert
Datum / Uhrzeit

Direktruf aus aus
Direktrufnummer kein Eintrag unverandert
Displaykontrast * Stufe 5 Stufe 5
Displaysprache deutsch unverandert
Entgeltfaktor kein Eintrag kein Eintrag
Entgeltzahler geloscht unverandert
Heranholen eines Rufes / Gespraches

(nur Basic 20) aus unverandert
Horerlautstarke * normal normal
Lauthor- / Freisprechlautstarke Stufe 4 Stufe 4
MSNs (Nummer und Name) kein Eintrag unverandert
Netzbetreiber - Kennzahlschema voreingestellt  unverandert
Ortsnetzkennzahl kein Eintrag unverandert
PIN 0000 unverandert
Identifizierung, gehend ein ein
Identifizierung, kommend ein ein
Rufumleitungsziele vorprogrammiert kein Eintrag unverandert
Sperrnummern kein Eintrag kein Eintrag
Telefonbuch kein Eintrag unverandert
Telefonsperre * aus aus

Tonruf Lautstarke / Klang * 4/ 4/*
Vermitteln im Amt aus unverandert
Vorprogrammierte Rufumleitungsziele  keine unverandert
Vorwahl, national 0 0

Vorwabhl, international kein Eintrag kein Eintrag
Wahlwiederholung kein Eintrag kein Eintrag

4.2 Die programmierbaren Funktionen in der Ubersicht

+ Amtskennzahl programmieren
+ Anklopfen erlauben / verhindern
 Anrufliste: Eintrage bearbeiten oder l6schen
» Anrufumleitung: Umleitziel vorprogrammieren
+ Automatische Keypadumschaltung
» Datum und Uhrzeit
* Direktrufnummer programmieren (Babyruf)
+ Displaysprache auswahlen
* Entgelte: Gesprachskostenzahler 16schen und Faktor programmieren
 Geréat zurlicksetzen (Reset)
* Heranholen eines Rufes / Gespraches programmieren (nur Basic 20)
* Internationale Vorwahl programmieren
* MSN eingeben, andern oder I6schen
+ Nationale Vorwahl programmieren
* Netzbetreiberkennzahlen
+ Ortsnetzvorwahl festlegen
» PIN andern
+ |dentifizierung voreinstellen
» Sperrnummern festlegen
» Telefonbuch

- Neuen Eintrag erstellen

- Vorhandenen Eintrag andern / |6schen
+ Vermitteln im Amt sperren / freigeben
+ Wahlwiederholspeicher I6schen

Samtliche Menupunkte erreichen Sie auch nach der Eingabe von @ (o>
(Programmiereinstieg) durch Blattern mit den Tasten (>> und (> und ggdf.
Aktivieren einer tieferen Programmierebene (z. B. Einstellungen) mit ©x).

Die Programmierung des jeweiligen Menlpunktes wird mit @k abgeschlos-
sen. War die Programmierung erfolgreich, ertént der positive Quittungston,
andernfalls horen Sie den negativen Quittungston. Die Programmierung
kann jederzeit durch Driicken der Trenntaste ¢ abgebrochen werden.

Zum Verlassen des Menis driicken Sie die Trenntaste ¢+ ggf. mehrmals.
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4.3 Amtskennzahl programmieren

Wenn Sie |hr Telefon an einer Telekommunikationsanlage mit internem S -
Bus betreiben, missen Sie in den meisten Fallen eine Ziffer wahlen, um eine
Amtsleitung zu belegen. Diese Ziffer (z. B. ,,0) kdnnen Sie hier eintragen.
Dadurch ist gewahrleistet, dafs ankommende Rufe korrekt in der Anrufliste
gespeichert werden. Ziehen Sie sicherheitshalber auch das Handbuch der
Telekommunikationsanlage zu Rate.

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Programmierung
einleiten

SIOIOLIO)

2 Amtskennzahl einge-
ben, max. 4 - stellig

g9t Ziffern einzeln oder  (R) oder @ (®)
komplett I6schen

3 Eingabe speichern

4.4 Anklopfen erlauben / verhindern

Sie kdénnen zulassen oder verhindern, dals Gesprache, die wahrend eines
Telefonats fir lhren Anschluld eintreffen, im Horer durch einen Anklopfton
gemeldet werden. Sie haben dann die Mdglichkeiten, den Anklopfer anzu-
nehmen, zu ignorieren oder abzuweisen. Grundsatzlich erhalt der Anrufer
den Freiton; erst wenn Sie den Anklopfer abweisen, wird ihm der Besetzt-
ton angeschaltet.

Das Verhalten kann von dem hier beschriebenen abweichen, wenn weitere
Telefone am selben Sp - Bus angeschlossen sind.

Hinweis: Basic 10 - Einstellung gilt fir MSN' 1 ... 8
Basic 20 - Einstellung gilt fir MSN 1 ... 4 (MSN 5...8 5. 6.3.2.2)

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
SIOICY

1 Programmierung
einleiten

2 Einstellung kann zwi- G
schen ,ein“ und ,aus”
umgeschaltet werden

3 Eingabe speichern

4 Programmierung )
beenden oder

anderen MenGpunkt G0 /G
selektieren

4.5 Anrufliste: Eintrdge l6schen

Ein Eintrag in der Anrufliste wird automatisch geldscht, wenn Sie diese Num-
mer von der Liste aus zurlickgerufen haben. Bei manueller Wahl einer Num-
mer aus der Anrufliste bleibt der Eintrag erhalten. Jeder Eintrag der Anruf-
liste kann auch per Prozedur einzeln geldscht werden.

Ausgangszustand: Ruhe oder Gesprich
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
1 Gewunschten Ein- ggf. mehrmals

trag auswahlen driicken ~ EERLEDL. DRSS S
2 Eintrag l6schen @®
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4.6 Anrufumleitung: Umleitziel vorprogrammieren

Zum Ein- bzw. Ausschalten der Rufumleitung s. ,3.4.1 Anrufumleitung
ein- / ausschalten / andern”.

Ausgangszustand: Ruhe oder Gesprich
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Programmierung SIOI=

einleiten

2 Bei Bedarf:
Umleitart wechseln:

U - immer
B - bei Besetzt
N - nach Zeit

3 Rufnummer des B
Umleitzieles einge-
ben

4 Speichern der Ruf-
umleitung; Program-
mierung fur die
nachste Rufumlei-
tung wird angeboten

4.7 Automatische Keypadumschaltung

Die automatische Keypadumschaltung dient dazu, Rufnummern, die mit ,*“ oder
.3 beginnen, als Keypad zu senden. Diese Funktion wird manchmal in TK -
Anlagen bendtigt. Manche Telekommunikationsanlagen oder Vermittiungsrech-
ner konnen mit Keypad - Funktionen gesteuert werden. Die als Keypad einge-
gebenen Ziffern werden digital codiert an die Vermittlungsanlage gesendet.

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Programmierung SIOIOIO);

einleiten

2 Umschalten der Ein- G
stellung (EIN bzw.
AUS) ©

3 Eingabe speichern

4.8 Datum und Uhrzeit einstellen

Im Normalfall werden Datum und Uhrzeit bei einem von Ihnen eingeleiteten
Telefongesprach von der Vermittlungsstelle aktualisiert. Sollte lhre Vermitt-
lungsstelle dieses Merkmal nicht unterstiitzen, kdnnen Sie die Einstellungen
von Hand vornehmen.

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Programmierung SIOICD)

einleiten

2 Léschen einzelner  (R) oder @ (R)
Ziffern oder der kom-

pletten Anzeige
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3 Datum und Uhrzeit £
eingeben

4 Eingabe speichern

4.9 Direktrufnummer programmieren (Babyruf)

Bei aktiviertem Direktruf wird nach dem Abheben des Horers bei einer
beliebigen Tastenbetatigung (auler &) eine vorher programmierte Ruf-
nummer gewahlt.

Zur Eingabe der Direktrufnummer ist die Kenntnis der PIN erforderlich. Im
Auslieferungszustand ist sie ,,0000".

Zum Ein- bzw. Ausschalten des Direktrufes s. ,3.4.2 Direktruf (Babyruf)
ein- / ausschalten®.

Ausgangszustand: Ruhe oder Gesprich
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Programmierung @@ CGPIN

einleiten

2 Zielrufnummer ein-
geben, ggf. editieren

3 Bei Bedarf: @
MSN wechseln:

4 Bei Bedarf: @
Identifizierung
umschalten

5 Eingabe speichern
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4.10 Displaysprache auswahlen

Zur Darstellung der Texte im Display stehen lhnen verschiedene Sprachen
zur Verflgung.

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
1 Programmierung EO@O®

einleiten

2 gewdinschte Sprache (&) oder (x>
auswahlen

3 Eingabe speichern

astrachdmgeltedhler [6schen und Faktor festlegen

Das Telefon enthalt je MSN einen Gesprachskostenzahler sowie einen
Gesamtzahler fir alle Rufnummern. Je nach Netzbetreiber konnen die Ent-
geltinformationen wahrend oder am Ende eines Gespraches (bertragen
werden, wenn das Leistungsmerkmal fur lhren Anschlufd freigeschaltet ist.
Dementsprechend werden die Entgelte fur das gefiihrte Gesprach wahrend
oder nach Beendigung angezeigt.

Bei Gesprachsverbindungen im Call - by - Call - Verfahren findet eine Ent-
geltibertragung nicht in jedem Fall statt.

4111 G

Der Gesprachskostenzahler kann die Gesprachseinheiten und den entspre-
chenden Geldbetrag anzeigen. Sie kdnnen die angefallenen Kosten je MSN
oder als Summe ablesen. Wenn das Entgelt an Ihrem ISDN - Anschlufs in
Einheiten Ubermittelt wird, sollten Sie den entsprechenden Faktor festlegen,
damit Sie wahrend bzw. nach einem Gesprach die hierfir aufgelaufenen
Kosten angezeigt bekommen.

Hinweis: Wenn das Entgelt in Einheiten Gbermittelt wird und der Faktor auf
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.0 gesetzt ist, erfolgt die Anzeige in Einheiten, sonst in Betragen. Fur lhre

Telefonrechnung maldgebend ist natlrlich der Zahler in der Vermittlungs-

stelle. Die Einstellung des Faktors hat keine Funktion, wenn die Ubermitt-

lung der Entgelte in Betragen erfolgt.

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
1 Programmierung SIOIO)
einleiten
2 PIN eingeben B
3 den zu loschenden G
Entgeltspeicher aus-
wahlen
ggf  angezeigten Speicher
I6schen ¥ o
_<.>
oder  zur Einstellung des  Go
Faktors wechseln,
der aktuelle Wert g
wird angezeigt
gt Anzeige ziffernweise  (R) oder & (R)
oder komplett
|6schen
ggt  neuen Faktor einge- &
ben (Punkt mit Go)
4 Eingabe speichern
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412 Gerat riicksetzen (Reset)

Mit dem Ricksetzen des Gerates wird der Zustand wie in der Tabelle ,,4.1
Voreinstellungen® unter der Rubrik ,,Nach Rucksetzen® beschrieben herge-
stellt.

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Programmierung SIOIOIO) f
einleiten

2 PIN eingeben i

3 Rucksetzen bestatigen

Beachten Sie bitte, daf? sich das Display erst ca. 10 s nach dem Betatigen
von @K andert; die beiden oberen Zeilen werden dann fur ca. 10 s schwarz
dargestellt, wahrend in der 3. Zeile alle Piktogramme angezeigt werden.

413 Heranholen eines Rufes / Gespriaches programmieren
(nur Basic 20)

Sie kdnnen programmieren, ob eine Verbindung nur wahrend der Rufphase
oder auch noch nach Annehmen des Gespraches herangeholt werden
kann (,Ubernehmen = ein“). Ein praktisches Beispiel fur sinnvolles ,Heran-
holen wahrend des Gespraches” ergibt sich, wenn am analogen Anschlufs
ein Anrufbeantworter angeschlossen ist und Sie den Anrufer Ubernehmen
wollen, nachdem der Anrufbeantworter das Gesprach bereits angenommen
hat.
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Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Programmierung SIOIOIO,

einleiten

2 Umschalten der Ein-
stellung (EIN bzw.
AUS)

3 Eingabe speichern

4.14  Internationale Vorwahl programmieren

Die Programmierung der internationalen Vorwahl ist u. U. notwendig, damit
Anrufe aus dem Ausland richtig in die Anrufliste eingetragen werden. Die
internationale Vorwahl fur auslandische Gesprachsverbindungen in
Deutschland ist ,00“ (z. B. fir GrofSbritannien ,0044")

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

4.15 MSN eingeben, dndern oder léschen

MSNs sind die von |hrem Netzbetreiber mitgeteilten Telefonnummern fur
lhren Anschlufs. Zur Programmierung stehen Ihnen pro MSN bis zu 10 Stel-
len zur Verfigung.

Wenn Sie dieses Telefon am internen Bus einer Telekommunikationsanlage
betreiben, mlssen Sie als MSNs die Nummern auswahlen, die fir diesen
Bus zur Verfligung gestellt werden. Das sind eventuell nur jeweils einzelne
Ziffern. Beachten Sie das Handbuch lhrer Telekommunikationsanlage.

Beim EuroPhone Basic 20 sind die MSN 5 bis MSN 8 dem analogen
Anschlufs zugeordnet.

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
1 Programmierung SIOIO)

einleiten
2 PIN eingeben #

3 MSN auswahlen @O.(®

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
1 Programmierung SIOIOIO)
einleiten
-
2 Internationale Vorwahl- £

kennziffer eingeben

g9t Ziffern einzeln oder (%) oder @ (%)
komplett Ioschen

3 Eingabe speichern

4 Rufnummer eingeben
oder andern

ggt  Ziffern einzeln oder (&) oder @ (®)
komplett Idschen

5 Eingabe speichern
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ggt Bezeichnung fir die
MSN eingeben (z. B.
,PRIVAT* oder
,DIENSTLICH"

6 Eingabe speichern,
die nachste MSN
wird angeboten

g9t gezielt andere MSN @ (> (.

auswahlen

4.16 Nationale Vorwahl programmieren

Die Programmierung der nationalen Vorwahl ist u. U. notwendig, damit die
Rufnummern korrekt in der Anrufliste gespeichert werden. Die nationale
Vorwahl in Deutschland ist die ,,0“ vor der Ortsvorwahl (z. B. fiir Kiel
,04317)

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Programmierung SIOIOIO)

einleiten

2 Nationale Vorwahl- £
kennziffer eingeben

g9t Ziffern einzeln oder (%) oder @ (%)
komplett Ioschen

3 Eingabe speichern

417 Netzbetreiberkennzahlschema

Eine Netzbetreiberkennzahl ist eine spezielle Vorwahinummer, die Sie im
Call - by - Call - Verfahren vor der eigentlichen Rufnummer wahlen, um
das folgende Gesprach uber einen bestimmten Netzbetreiber zu flhren.
Das im EuroPhone Basic gespeicherte Netzbetreiberkennzahlschema erfalst
ahnlich einer mathematischen Formel alle moglichen Kennzahlen.

Fur das Telefon ist dieses Schema notwendig, um ankommende Rufe mit
dem Telefonbuch vergleichen zu kénnen (wenn die Rufnummern im Tele-
fonbuch zusammen mit Netzbetreiberkennzahlen gespeichert sind). Aufser-
dem ist es wichtig fur das Sperrwerk, da Sperrnummern sonst mit Netzbe-
treiberkennzahlen umgangen werden konnen.

Die fur Deutschland voreingestellten Netzbetreiberkennzahlen (finf- und
sechsstellig) entsprechen dem aktuellen Stand bei Auslieferung Ihres Tele-
fons und werden auch nach Ruicksetzen des Gerates nicht beeinfluf3t. Fir
den Fall, daR trotzdem einmal eine Anderung notwendig werden sollte,
geben wir Ihnen hier ein Eingabebeispiel, aus dem auch hervorgeht, wie
sich die Netzbetreiberkennzahlen zusammensetzen:

5-stellige Kennzahlen liegen im Bereich 01010 - 01099

Ziffer 1 - 3 | vorletzte Ziffer | letzte Ziffer
010 1-9 0-9

Iickenlose Eingabe der vorigen Zeile: 0101-90-9

6-stellige Kennzahlen liegen im Bereich 010000 - 010099

Ziffer 1 — 4 | vorletzte Ziffer | letzte Ziffer
0100 0-9 0-9

Iickenlose Eingabe der vorigen Zeile: 01000-90-9

Es stehen maximal 30 Zeichen inklusive der Sonderzeichen zur Verfigung.
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Ausgangszustand: Ruhe 418  Ortsnetzkennzahl festlegen

Bedienschritte: . L . . .
Die Ortsnetzkennzahl ist die Vorwahl ohne nationale oder internationale

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige Vorwahl (,0“ oder ,00% s. auch 4.16), fUr Kiel ist sie z. B. 431. Die Eingabe
1 Programmierung @O®® der Vorwahl ist notwendig, um ankommende Rufnummern (immer mit Vor-

einleiten wahl) mit dem Telefonbuch vergleichen zu konnen, wo Telefonnummern des
eigenen Ortsnetzes ohne Vorwahl gespeichert sind.
2 PIN eingeben % Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:
Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
3 Kennzahlschema mit 1 Programmierung SOOI

Zifferntasten eingeben einleiten

g9t Leerschritt als Trenn- @&
zeichen zwischen
mehreren Schemata

2 Ortsnetzvorwahl ein- &
geben, max. 6-stellig
(Vorwahl ohne ,,0) =

eingeben

ggt  Ziffern einzeln oder (&) oder @ (®)
komplett ldschen

g9t Bereiche durch Bin- @®
destrich definieren

3 Eingabe speichern

ggf  Ziffern einzeln oder (&) oder @ (®)
komplett Ioschen

4 Eingabe speichern

4.19 PIN dndern

Vor bestimmten Prozeduren mufs eine vierstellige Kennzahl (PIN) eingege-
ben werden, die Ihr Telefon gegen unberechtigte Nutzung / Umprogram-
mierung schitzt. Bei der Werksauslieferung ist diese PIN auf ,0000” einge-
stellt. Andern Sie die PIN, um einen wirkungsvollen Schutz einzurichten,
aber merken Sie sich lhre geanderte PIN, weil Sie selbst sonst manche
Funktionen nicht mehr nutzen konnen.

Haben Sie lhre PIN einmal vergessen, ist ein Ricksetzen nur durch unseren
Service moglich.
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Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Programmierung
einleiten

©O©®

2 alte PIN eingeben &

3 neue PIN eingeben £

4 neue PIN noch ein- &
mal eingeben

Die neue PIN wurde nur Gbernommen, wenn der positive Quittungston ertont.

4.20 Identifizierung voreinstellen

Sie konnen mit dieser Programmierung die Standardwerte zur Identifizie-
rung fur gehende Gesprache und kommende Gesprache getrennt einstel-
len. Abweichend zu diesen Voreinstellungen kénnen Sie jederzeit eine
hdbte/ERGHSRE RBTebniendgatem QB dstBeachten Sie bitte, daf
Ihr Anschlul$ dieses Leistungsmerkmal unterstitzen muls.

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Programmierung
einleiten

DO®

2 Standardwert flr Iden- G
tifizierung (gehend)
verandern

oder  zur Einstellung der G
Identifizierung (kom-
mend) wechseln

und Standardwert fir - G
Identifizierung (kom-
mend) verandern

4 Eingabe speichern

4.21  Sperrnummern festlegen

Sie konnen Rufnummern festlegen, die von lhrem Telefon aus nicht angeru-
fen werden konnen. Ein Wahlversuch dieser Nummer endet mit einer Dis-
playanzeige ,,

Fur die Eingabe stehen insgesamt 30 Stellen (incl. Sonderzeichen) zur Ver-
figung.
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Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.

Beschreibung Eingabe

Anzeige

1

Programmierung
einleiten

Sl

PIN eingeben B

oder

ggf

Sperrnummer(n) ein-
geben, trennen von
mehreren Sperrnum-

mern mit @ G

Sperrnummern- B
bereiche definieren,
Bindestrich far die
Bereiche mit @) GO
z.B. 01901 - 8=
Sperrnummern von
01901 bis 01908

Eingabe ziffernweise  (R) oder @ (®)
oder komplett
|6schen

Eingabe speichern

Achten Sie bitte auch darauf, dafs die Netzbetreiberkennzahlen richtig ein-
gestellt sind, denn sonst kdnnte das Sperrwerk mit einer solchen Vorwahl
umgangen werden (s. 4.17).
Im Auslieferungszustand sind die Netzbetreiberkennzahlen bereits vollstan-
dig gespeichert. Sie werden auch durch ein Riicksetzen des Telefons nicht
beeinfluf3t.
Das Ein- / Ausschalten der Telefonsperre wird in 3.4.6 beschrieben.
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4.22

Telefonbuch

Es stehen maximal 200 Eintrage mit je 30 Zeichen fur Rufnummer und je 14

Zeichen fur Namen zur Verfugung. Namen, die mit ,!“ beginnen (,!“ befindet
sich auf der Taste ,,07), sind auch bei eingeschalteter Telefonsperre wahlbar

(Notrufnummern). Beachten Sie bitte, dals neben dem Namen und der Ruf-
nummer auch die MSN und die Identifizierung abgespeichert werden.

4.22.1

Neuen Eintrag erstellen

Ausgangszustand: Ruhe oder Gespriach
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Programmierung ein- @0 @
leiten

2 Auswahl ,NEU" ©)

3 Namen eingeben i

ggt  Cursor verschieben, o oder (»
Zeichen oder Namen (®) oder &) (R)
|6schen

4 Nameneingabe
abschliefsen, Name
wird Gbernommen

5 Rufnummer einge-

ben, die Rufnummer
kann auch aus der
Anrufliste oder dem
Wahlwiederholspei- @)
cher kopiert werden.
Ziffern 16schen:

- einzeln ®

- komplett @®
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ggf ldentifizierung SIO) 5 Cursor verschieben, () oder (#>

umschalten Zeichen oder Namen (®) oder &) (R)
|6schen
ggt  MSN wechseln @@ O.® 6 Nameneingabe
abschlielsen, Name
oM s wird Gbernommen

6 Rufnummerneingabe
abschliefsen, Eintrag
speichern

7 Rufnummer einge- (@ .9, GO,

ben, die Rufnummer
kann auch aus der
Anrufliste oder dem
Wahlwiederholspei- @)
cher kopiert werden.
Ziffern l6schen:

4.22.2 Vorhandenen Eintrag andern / 16schen

Ausgangszustand: Ruhe oder Gesprich - einzeln ®
Bedienschritte: - komplett @®
Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige ggf- Identifizierung @®
1 Programmierung ein- @ (0> @ ' umschalten

leiten

ggt  MSN wechseln SIOXOXO)

2 Auswahl ,Andemn” (&

8 Rufnummerneingabe
abschlielsen, Eintrag
speichern

3 Anfangsbuchstaben (o> .. (>
des gewtnschten
Namens eingeben

oder  zum gewdnschten G oder (&> 4.23 Vermitteln im Amt sperren / freigeben

Eintrag blattern Sie befinden sich im Zustand Makeln oder Dreierkonferenz. Um die beiden

anderen Teilnehmer miteinander zu verbinden, nutzen Sie die Funktion ,Ver-
mitteln im Amt®. Bedenken Sie aber, daf Ihnen auch nach Ilhrem Auflegen
Gesprachskosten entstehen konnen.

4 Auswahl bestatigen,
Sie kdnnen den Ein-
trag bearbeiten
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Vergewissern Sie sich, dals Ihr Anschlufs dieses Leistungsmerkmal unter-

stutzt.

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe

1 Programmierung SIOIO)
einleiten

2 PIN eingeben B

3 Einstellung kann zwi- G
schen ,ein” und ,aus”
umgeschaltet werden

4 Eingabe speichern

4.24 Wahlwiederholspeicher l6schen

Ausgangszustand: Ruhe
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe

1 Alle Wahlwiederhol- SIOIC)

speicher l6schen

2 Loschen bestatigen

5 Notbetrieb

5.1 Notbetriebsschalter

Der Notbetrieb setzt bei Stromausfall ein.

Der Sp - Bus kann an einem NTBA im Notbetrieb nur ein notbetriebsfahi-
ges Endgerat speisen. Betreiben Sie mehrere Endgerate Gber den Bus, darf
nur bei einem Endgerat der Notbetrieb aktiviert sein!

Umschaltung auf Notbetriebsberechtigung
Ziehen Sie alle Stecker vom Gerat ab.
Nehmen Sie einen Schraubendreher und dre-
hen Sie den Schalter in die Position 1.
Kennzeichnen Sie dieses Gerét als notbe-
triebsberechtigt.

 J
Hinweis: A |

Im Auslieferungszustand ist Ihr Telefon nicht
notbetriebsberechtigt.

Schalterstellung

1 notbetriebsberechtigt
2 | nicht notbetriebsberechtigt

5.2 Verhalten bei Notbetrieb

Fallt bei Ihrem NTBA die Stromversorgung aus, funktioniert nur noch das
notbetriebsberechtigte Gerat am Bus. Es werden alle Anrufe fur den Bus an
diesem Telefon signalisiert. Wahrend Sie telefonieren, wird der Notbetrieb
durch ein ,I“ zwischen Datum und Uhrzeit im Display signalisiert

EuroPhone Basic 20:
Der analoge Anschlufd steht bei Notbetrieb nicht zur Verfligung.
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6 Der analoge Anschluf3 (nur EuroPhone Basic 20)

Das ISDN - Telefon EuroPhone Basic 20 verfugt iber eine interne analoge
Schnittstelle. Das bedeutet, dafs Sie an diese Buchse ein analoges Endgerat
anschlielsen konnen (Telefon, Anrufbeantworter oder Fax). Das ISDN - Tele-
fon Ubernimmt die Umsetzung zum digitalen ISDN - Netz sowie die ,Vermitt-
lungsfunktionen” wie z. B.,....bei welcher Rufnummer (MSN) klingelt das
ISDN - Telefon und bei welcher das analoge Endgerat?”. Ist das analoge
Endgerét ein Telefon, sind kostenlose interne TAEStecker

Gesprache mit dem ISDN - Telefon moglich. Die des Endgerates
Rufnummernanzeige bei kommenden Gesprachen

fUr das analoge Endgerat wird unterstitzt; das ISDN

- Telefon Gbermittelt Datum, Uhrzeit sowie die Ruf-

nummer. Zum Anschliefsen benutzen Sie bitte aus-

schlieklich das beiliegende Adapterkabel. Alle Son- Adapterkabel
der- und Einrichtfunktionen sind nur verfugbar, wenn das analoge Endgerat
auf MFV (Mehrfrequenzwahlverfahren) und Flashtaste eingestellt ist.

Belegung der Westernbuchse

1...2 frei
3 La
4 Lb
5...6 frei

6.1 Einrichten des analogen Anschlusses

Das EuroPhone Basic 20 verwaltet 8 Mehrfachrufnummern (MSN). Dabei
gilt folgende Zuordnung:

MSN 1...4 ISDN - Telefon

MSN 5...8 analoger Anschluf$

Solange keine MSNs eingerichtet sind, klingeln bei eintreffenden Anrufen
sowohl das ISDN - Telefon als auch das analoge Endgerat.

Um lhnen die Vorteile einer MSN - Zuordnung aufzuzeigen folgt ein Bei-
spiel:

ISDN - Telefon
(EuroPhone Basic 20)

a/b Endgerat
am analogen Anschluf3

Index-MSN | MSN-Eintrag| Rufton Index-MSN | MSN-Eintrag| Rufton

MSN 1 47 1 Rufton 1 | MSN 5 47 1

MSN 2 47 12 Rufton2 | MSN 6 47 12 vom
MSN 3 47 13 Rufton3 | MSN 7 47 15 Endgerat
MSN 4 47 14 Rufton 4 | MSN 8

Gerufene Nummer Gerufenes Endgerat

471 ISDN - Telefon klingelt mit Rufton 1
und a/b - Endgerat klingelt

47 12 ISDN - Telefon Klingelt mit Rufton 2
und a/b - Endgerat klingelt

47 13 nur ISDN - Telefon klingelt mit Rufton 3

47 14 nur ISDN - Telefon klingelt mit Rufton 4

47 15 nur a/b - Endgerat klingelt

6.2 Interne Gespriche

Ist am analogen Anschlul$ ein Telefon angeschlossen, kdnnen kostenlose
interne Gesprache gefihrt werden.

Ausgangszustand: Horer abgehoben, Wahlton
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige am EuroPhone
1 internes Gesprach ~ ®) G
aufbauen
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6.21  Gesprach intern Ubergeben
Sie konnen ein externes Gesprach intern Ubergeben.

Ausgangszustand: Gesprich mit externem Teilnehmer
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe

Anzeige am EuroPhone

1 Rickfrage einleiten ()

2 Internen Teilnehmer ® O
anwahlen

3 Ubergeben der &
Amtsverbindung

6.2.2  Heranholen eines Rufes / Gesprachs

Sie kénnen einen am anderen Endgerat anstehenden Ruf oder auch ein
bestehendes Amtsgesprach an |hr Telefon heranholen. Fir letzteres muf3
allerdings die entsprechende Berechtigung programmiert sein (s. 4.13).

Ausgangszustand: Ein Telefon im Ruhezustand, Ruf oder Verbindung
beim anderen Gerit
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige am EuroPhone
1 Ruf bzw. Gespréch ARG
heranholen

6.3 Funktionen am analogen AnschlufR
6.3.1  Wahrend eines Gespraches
6.3.1.1

Wahrend Sie ein Gesprach fiihren, ,klopft* ein zweiter Anruf bei Ihnen an.
Das Abweisen des Anklopfers ist nicht maglich.

Ausgangszustand: Gespréch, Sie héren Aufmerksamkeitston
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 erstes Gesprach A~ A abhangig vom Endgerét
beenden, Anklopfer
annehmen

oder  erste Verbindung (R)
,halten”, Anklopfer
annehmen.

abhangig vom Endgerat

6.3.1.2 Ruckfrage, Makeln

Sie befinden sich in einem Gesprach und mochten eine Rickfrage zu einem
anderen Teilnehmer durchfuhren. Wenn dieser abhebt, befinden Sie sich im
Zustand Makeln. Sie kénnen nun zwischen den beiden Teilnehmern hin-
und herschalten.

Wahrend einer Internverbindung 143t sich keine externe Ruckfrage aufbauen.

Ausgangszustand: Gesprach
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Nach Tastendruck  (R)
Wahlton abwarten

abhangig vom Endgerat

2 Externe Riickfrage: #
Rufnummer eingeben

abhangig vom Endgerat
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3 Wenn der zweite Teil-
nehmer den Horer
abhebt, befindet sich
das Telefon im
Zustand ,Makeln®.

Mit der Taste (r) kann
zwischen den beiden
Teinehmern umge- (R
schaltet (,gemakelt”)
werden.

abhangig vom Endgerat

6.3.1.3 Automatischer Rickruf bei Besetzt

Wenn der gerufene Teilnehmer besetzt ist, kdnnen Sie auch vom analogen
Endgerét das Leistungsmerkmal ,Ruckruf bei Besetzt” nutzen, wenn die
Voraussetzungen (s. 3.3.2) erfullt sind.

Automatischen Rickruf bei Besetzt aktivieren

Ausgangszustand: Gerufener Teilnehmer ist besetzt
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
Sie horen den abhangig vom Endgerat
Besetztton

1 Automatischen (%) (3)(7)(m) positiver Quittungston,
Rickruf einleiten wenn Funktion aktiviert

wurde, sonst negativer
Quittungston

Wenn der gerufene Teilnehmer auflegt, werden zunachst Sie und nach
Abheben des Horers der freigewordene Teilnehmer wieder angerufen.

Aktivierten Ruckruf bei Besetzt I6schen

Ausgangszustand: Automatischer Riickruf bei Besetzt aktiviert
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 Horer abheben Py abhangig vom Endgerat

®HE@E)

2 Automatischen
Ruckruf ldschen

positiver Quittungston,
wenn Funktion deakti-
viert wurde, sonst nega-
tiver Quittungston

Hinweis: Nur der zuletzt aktivierte Teilnehmer wird deaktiviert.

6.3.2  Einrichtfunktionen

Alle Funktionen (mit Ausnahme von ,MSN einrichten®) werden am analo-
gen Endgerat durch ,Horer abheben® (&), Bedienschritte eingeben,
,Horer auflegen” (&) durchgefihrt.

6.3.21 MSN einrichten
Die Einrichtung der MSNs erfolgt am ISDN - Telefon wie unter 4.15
beschrieben.

6.3.2.2 Anklopfen

Mit dieser Einstellung legen Sie fest, ob eintreffende Gesprache wahrend
einer bestehenden Verbindung bei Ihnen anklopfen dirfen. Beachten Sie
bitte, daf? diese Einstellung fur die MSN 5...8 gemeinsam gilt.

Ausgangszustand: Wéhlton
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
1 Anklopfen zulassen @)@ Quittungston
oder  Anklopfen nicht @)@ Quittungston

zulassen
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6.3.2.3 Rufumleitung

Sie konnen Rufumleitungen fur Ihr analoges Endgerét einrichten. Dabei
konnen folgende Varianten verwendet werden:  Rufumleitung fest

Rufumleitung nach Zeit

Rufumleitung bei Besetzt
Das Einschalten der Rufumleitung kann auch am ISDN - Telefon flr das
analoge Endgerat erfolgen (s. 3.4.1). Die Einstellungen sind hierbei gezielt
pro MSN maglich. Am analogen Endgerat wird die Rufumleitung fir MSN
5...8 gemeinsam eingerichtet.

Ausgangszustand: Wahlton
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
1 Rufumleitung fest (%)(2)(1)(%) Umleit- Quittungston
einschalten zielrufnr. (&)

oder  Rufumleitung fest ®2)(1)E) pos. Quittungston=ein
Uberpriifen neg. Quittungston=aus
oder  Rufumleitung fest ®2)(H)E) Quittungston

ausschalten

oder  Rufumleitung nach  (%)(6)(1)(%) Umleit- Quittungston
Zeit einschalten zielrufnr. (8)

oder  Rufumleitung nach ~ (3)(®)(6)(1)(®)

Zeit Uberprufen

pos. Quittungston=ein
neg. Quittungston=aus

oder  Rufumleitung nach  (&)(6)(1)(®)

Zeit ausschalten

Quittungston

oder  Rufumleitung bei (%)(8)(7)(%) Umleit- Quittungston

Besetzt einschalten  Zielrufnr. (&)

oder  Rufumleitung bei )@ (6)(1®m) pos. Quittungston=ein
Besetzt {iberpriifen neg. Quittungston=aus
oder  Rufumleitung bei m(e)(7(m) Quittungston

Besetzt ausschalten

6DE) TeleidinsPreree am analogen Endgerat andern

Die Nutzung der Telefonsperre ist mit einer Geheimzahl (

mit der ,normalen” PIN zu verwechseln ist, geschutzt. Im Auslieferungszu-
stand ist die Einstellung fur die Geheimzahl

Sie konnen das Telefon am analogen Anschluld auf zwei unterschiedliche
Betsprden. Bei eingeschalteter Vollsperre konnen keine Rufnummern
gewahlt werden oder Sie tbernehmen die Rufnummernsperre des ISDN -
Telefons auch fur den analogen Anschlufs.

Geheimzahl

Ausgangszustand: A@bIkon
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige

1 CODE - (*)(9)(9)(%) Quittungston
auswéhlen und alten  CODE
CODE

2 neuen neuer
geben und mit der
Taste ¥ dretstitigen

3 N neuer pos. Quittungston bei
holen und mit der (m) korrekter Eingabe, sonst
Taste @0 Bstitigey neg. Quittungston
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Telefonsperre auswahlen

Ausgangszustand: Wahlton
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
1 Vollsperre auswahlen  (%)(3)(3) (%) Quittungston
CODE (:(1)®)

oder  Sperre des ISDN - (%)(3)(3)(%)
Telefons Gbernehmen CODE (¥)(2)(®)

Quittungston

Telefonsperre fur analoges Endgerat ein- / ausschalten bzw. Gberprifen

Ausgangszustand: Wihlton
Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
1 Sperre einschalten (3)(3) Quittungston
CODE (&)
oder  Sperre Uberpriifen ®)(3)(3) pos. Quittungston=ein
CODE (®) neg. Quittungston=aus
oder  Sperre ausschalten  (1)(3)(3) Quittungston
CODE (1)
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6.3.2.5 Verbindung ohne Wahl

Eine vorher festgelegte Rufnummer wird ca. 5 Sekunden nach Abheben

des Horers automatisch gewahlt. Die betreffende Rufnummer wird wahrend

des Einschaltens dieses Leitungsmerkmals eingegeben.

Ausgangszustand: Wéhlton

Bedienschritte:

Nr.  Beschreibung Eingabe Anzeige
1 Verbindung ohne (*)(5)(3)(%) Quittungston
Wahl einschalten Ziel - Nr. (®)
oder  Verbindung ohne (¥ @)(5)(3)n) pos. Quittungston=ein

Wahl Uberprifen

Eingabe innerhalb
von 5 s nach Abhe-
ben des Horers

neg. Quittungston=aus

oder  Verbindung ohne
Wahl ausschalten

@(E)E)E)
Eingabe innerhalb
von 5 s nach Abhe-
ben des Horers

Quittungston

6.3.3 Notbetrieb

Wahrend des Notbetriebes kann das analoge Endgerat nicht benutzt wer-

den.
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7 Anhang

71 Zulassung und CE - Zeichen

Das Produkt entspricht den grundlegenden Anforderungen aller zutreffen-
den Richtlinien des Rates der Europaischen Union. Die vorgegebenen Kon-
formitatsbewertungsverfahren wurden durchgefuhrt.

Dieses Gerat erflllt die Anforderungen der folgenden EU - Richtlinien:

* 89/336/EWG - EMV - Richtlinie

- Richtlinie 89/336/EWG des Rates vom 3.Mai 1989 zur Angleichung der Rechtsvor-
schriften der Mitgliedstaaten Uber die elektromagnetische Vertraglichkeit; geandert
durch 91/263/EWG, 92/31/EWG, 93/68/EWG, 93/97/EWG.

+ 73/23/EWG - Niederspannungs - Richtlinie

- Richtlinie 73/23/EWG des Rates vom 19. Februar 1973 zur Angleichung der
Rechtsvorschriften der Mitgliedstaaten betreffend elektrische Betriebsmittel zur
Verwendung innerhalb bestimmter Spannungsgrenzen; geandert durch
92/31/EWG, 93/68/EWG.

« TBR 3/ CTR 3 (97/346/EG) and Amendment 1(12/97)

- Entscheidung der Kommission vom 20. Mai 1997 Uber eine gemeinsame techni-
sche Vorschrift fir den Basisanschluf an das europaweite diensteintegrierende
digitale Netz (ISDN).

« TBR 8/ CTR 8 (Version 1) (1999/304/EG)

- Entscheidung der Kommission vom 12.April 1999 Uber eine gemeinsame technische
Vorschrift fr das diensteintegrierende digitale Fermeldenetz (ISDN); Fernsprechdienst
mit 3,1 kHz, Anschaltebedingungen fur Handapparate.

RardnformitatstiBAEriiDg aigo£Meiindén SR wurden folgende EG - Normen
herangezogen:

EN 50081 - 1 (01/92) (DIN VDE 0878 - Teil 22 / 04.98)
- Elektromagnetische Vertraglichkeit (EMV): Fachgrundnorm Stéraussendung / Teil 1

EN 50082 - 1 (01/92) (DIN VDE 0839 - Teil 82 - 1/ 03.93)
- Elektromagnetische Vertraglichkeit (EMV) : Fachgrundnorm Sto6rfestigkeit / Teil 1

EN 60950 - A4 (07/96) (DIN VDE 0805 - A4 / 11.97)
- Sicherheit von Einrichtungen der Informationstechnik einschlief3lich elektrischer
Blromaschinen

EN 41003
- Besondere Sicherheitsanforderungen an Gerate zum Anschlufs an Fernmelde-
netze

7.2 Technische Daten

ISDN - Telefon

Anschlufs: Euro - ISDN - Mehrgerateanschluf3
Abmessungen : 162 x80x 206 mm (BxHxT)
Gewicht: ca. 700 g

Anschaltbar an TK - Anlagen mit internem S - Bus

Analoger Anschluf3

Wahlverfahren: Mehrfrequenzwahlverfahren (MFV)

Impulswahlverfahren (IWV)

-Funktionen mit * und # sind mit WV
nicht verflgbar

R - Taste: Flash (50 ms ... 350 ms)

Rufspannung: 32Vrms /25 Hz an 0,85 p.F + 1.800 Ohm
(Z> 7700 Ohm)

Speisungsspannung: =16V

Speisestrom: > 20 mA an max. 540 Ohm

Technische Anderungen vorbehalten!

7.3 Reinigung und Pflege

Wischen Sie |hr Telefon einfach mit einem leicht feuchten Tuch oder mit
einem Antistatiktuch ab, niemals mit einem trockenen Tuch.

Vermeiden Sie bitte die Verwendung von sonstigen Putz- und Scheuermit-
teln.
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7.4 Zusammenfassung der Programmiersequenzen

Nationale Vorwahl SIOIOIO)

Die nachstehend aufgefiihrten MenUpunkte erreichen Sie nach der Eingabe programmieren
von @) (0> (Programmiereinstieg) entweder durch Blattern mit den Tasten

(o und (= oder durch Eingabe der entsprechenden Kennziffer(n) nach Internationale Vorwahl SIOIOIO)

80

dem Programmiereinstieg.

programmieren

Menubeschreibung ,Hotkey" Anzeige Netzbetreiber- SIOIOIO)
Programmiereinstieg @ kennzahlen
Automatische Keypad - @@ @&
. Umschaltung
Datum und Uhrzeit SIOICD)
eingeben
9 Amtskennzahl OO0
Vermitteln im Amt SIOIO) programmieren
sperren / freigeben Ortsnetzvorwahl ODDD
. festlegen
PIN andern SIOIO)
Displaysprache SIOIOIO;
auswahlen
Anklopfen erlauben / SIOIO)
verhindern
Gerat zurlicksetzen SIOIOIO)
Direktrufnummer SIOIO) (Resel
rogrammieren
Preg Heranholen eines SIOIOIO)
. . Gesprachs program-
Gesprachskostenzahler @@ ® mieren (nur Basic 20)
l6schen und Faktor festlegen Eintréae im Telef &
intrdge im Telefon-
buch bearbeiten oW
Sperrnummern festlegen @0 (™
Wahlwiederhol- @
Identifizierung voreinstel- & (o> (8 speicher [oschen
len
Rufumleitungsziel SIOIE

MSN eingeben, SIOIO)

andern oder l6schen

Grundeinstellungen SIOIO)

des Telefons

vorprogrammieren

Die Programmierung des jeweiligen Menupunktes wird mit ©x) abgeschlos-
sen. War die Programmierung erfolgreich, ertont der positive Quittungston.
Die Programmierung kann jederzeit durch Driicken der Trenntaste ¢~ abge-

brochen werden.
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7.5 Stichwortverzeichnis

A

Akustische Signale 13
Amtskennzahl 46
Analoger Anschluls 7, 53, 55, 67 f
Anklopfen 26, 46, 71, 74
Anrufliste 16, 19 ff, 25, 47
Anrufweiterleitung 25
Anschlielsen 10
Aufstellort 10
Auslieferungszustand 44
B

Beispielkonfiguration 7
Cc

CODE 76
D

Datum und Uhrzeit 49
Direktruf 23, 40, 50
Displaykontrast 41
Dreierkonferenz 29, 38, 65
E

Editiermodus 12
Entgelt 41, 51
Erste Programmierungen 11
F

Fangen 30, 43
Freisprechen 31
G

Gesprachskosten 18, 41, 51, 65
H

Halten 32, 36
Heranholen 53,70
Harerlautstarke 42
Hotline 85
|

Internationale Vorwahl 54
Interne Gesprache 69

K
Keypad 33, 49
Konferenz 29, 38, 65
L
Lauthoren 32
Lautstarke 42
Leitungsbelegung 16
M
Makeln 36, 38, 65, 71
Menupunkte 45, 80
Mikrofon stumm 33
MSN 7,11, 14,16, 18, 24,
42, 44 f 55, 68, 74
N
Nameneingabe 12
Nationale Vorwahl| 56
Netzbetreiberkennzahl 57, 62
Notbetrieb 67,78
Notizbuch 34
o
Ortsnetzkennzahl 59
P
Parken 34 f
PIN 59, 76
Programmierfunktionen 44
Programmiersequenzen 80
R
Ruckfrage 36, 71
Ruckruf 27 ff, 73
Ricksetzen 44,53, 57, 59, 62
Rufnummer bearbeiten 17
Rufnummernidentifikation 61
Rufnummerndbermittlung 16, 18, 61
Rufton 43, 69
Rufumleitung 25,391, 48,75
Rufweiterleitung 25

S

Service 85
Sperre 42,63,76 f
Sperrnummern 57, 61
Sprache 51
Steckverbindung 1
Stromausfall 67
Stummschaltung 33
T

Telefonbuch 16, 19, 21, 63
Tone 13
Tonruf 43, 69
U

Ubernehmen 53, 70, 72
Umlegen 69, 71
Umleitung 25,391, 48,75
Umstecken am Bus 34
Vv

Verketten von Rufnummern 21
Vermitteln 38, 65
W

Wahlen 16
Wahlverfahren 33, 68
Wahlvorbereitung 16 f, 21
Wahlwiederhol- 20, 34, 37, 66
speicher

Wahlwiederholung 16, 19, 21
Weiterleitung 25
Zz

Zifferntasten 12
Zulassung 79
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7.6 Service

Fir den Fall, dafs die Bedienungsanleitung Ihnen einmal nicht weiterhilft, Sie
mit unserem Service Center Kontakt aufnehmen wollen, Sie Fragen zur
Installation, Programmierung oder zum Zubehor haben, Sie Ersatzteile oder
Zubehorteile erwerben mochten oder Gerateprobleme auftreten, wenden
Sie sich bitte an die Hagenuk Kundenbetreuung:

Rufnummer Kundenbetreuung: 01 80 - 5 43 51 00

(0,24 DM/Minute)

Faxnummer Kundenbetreuung: 04 31 -88 18 - 3 02

Email: service@hagenuk.de

Falls an Ihrem EuroPhone Basic ein Defekt auftritt, der sich nicht mit Hilfe

unserer Hotline beheben 14(3t, schicken Sie bitte das komplette Gerét, inkl.
Haorer und Verbindungskabel, mit einer Kopie des Kaufbelegs sowie einer
kurzen Fehlerbeschreibung an folgende Adresse:

Hagenuk GmbH

Kundenbetreuung / Service Center
Westring 431

24118 Kiel

Fir telefonische Riickfragen bei der Kundenbetreuung halten Sie bitte die
Seriennummer (Unterseite des Telefons) Ihres Gerates bereit.

Nahere Informationen zur Abwicklung von Servicefallen entnehmen Sie bitte
der beiliegenden Servicekarte.



Dieses Gerat erfiillt die Anforderungen der EU-Richtlinien:

89/336/EWG ,Elektromagnetische Vertraglichkeit”
73/23/EWG ,Elektrische Betriebsmittel zur Verwendung innerhalb
bestimmter Spannungsgrenzen”

Hierflr tragt das Gerét das

Technische Anderungen vorbehalten

Bedienungsanleitung
Hagenuk GmbH EuroPhone Basic 10/ Basic 20
Westring 431 Mat.-Nr. 3300.078
D 24118 Kiel Ausgabe 08/99



